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= Zielgruppe: bereits gegrindete Games-Studios mit Hauptsitz in Deutschland, die einen ersten
Prototypen ihres Spiels entwickeln oder entwickelt haben, den sie wahrend des Programms

weiterentwickeln wollen

= 3-wochiges Games-Accelerator Programm in Bayreuth (25. Februar bis 20. Marz 2022)

= Max.15 Spiele-Entwickler:innen aus 3-5 Teams arbeiten an Projekten und besuchen Workshops
(besonderer betriebswirtschaftlicher Fokus) zu u.a.: agiles Projektmanagement, Games Producing, Level
Design, Aufbau eines digitalen Geschéaftsmodells, Code- / Art-Feedback, nachhaltige Studioentwicklung

» [ndividuelles Mentoring fir die Teams

= Netzwerkveranstaltungen und Freizeitaktivitdten runden das Programm ab (insbesondere Kickoff und

Abschlussevent)
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Die Workshops
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Agiles Projektmanagement

Game Innovation Lab
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M

SAVING THE WORLD.
GAME BY GAME.

Games Producing

Assemble Entertainment

Level Design

Mimimi Games
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Die Workshops
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How to make my studio sustainable

Remote Control Productions GmbH
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Game Development

Ecodia
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Freiberufliche UX-Designerin und

ehem. Art-Director
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Unterkunft & Raume
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= Unmittelbare Campusnéhe

= Mensa und Cafeteria direkt auf
dem Campus

= |deal um vollen Fokus zu
ermdglichen

Institut fur Entrepreneurship & Innovation

Kostenlose Unterkunft: moderne
DJH Jugendherberge

Grine Umgebung

Seminarraume in Jugendherberge
und am Campus




UNIVERSITAT

Link zum Bewerbungsportal 1215 2w

= Passwort: BTGamesAccelerator2022

= Link: https://elearning-extern.uni-bayreuth.de/course/view.php?id=854
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https://elearning-extern.uni-bayreuth.de/course/view.php?id=854

Informationsveranstaltung i

Wir bieten dir am Donnerstag, 13. Januar 2022 von 16-17 Uhr eine Informationsveranstaltung an, in
der wir das Programm und den Bewerbungsprozess darstellen und direkt auf deine Fragen eingehen
konnen.

Die Session ist via ZOOM und eine vorherige Anmeldung ist notwendig. Hier kannst du dich (bis
Donnerstag, 13. Januar 2022 15 Uhr) registrieren: Link zu Anmeldung

David Eder
Projektleitung / Program Manager

Telefon: 0921 / 55-4726
E-Mail: david.eder@uni-bayreuth.de
Blro: Zapf 1, Zimmer 1.2.19

Anfragen auch via LinkedIn
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https://uni-bayreuth.zoom.us/meeting/register/u5wlde6urTgpHdcFcqCxIrdolLA9IcxyRQmf
https://www.linkedin.com/in/david-eder-77236a121/

